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A FUNTRONIC interaktiv feliilet bemutatasa

A FUNTRONIC Jatszopadld egy gyermekek és felndttek szamara egyarant jol hasznalhato
interaktiv projektor. Az interaktiv feliiletet biztositd technikai megoldast egy Funtronic nevii
lengyel cég készitette, ami start-up cégként alakult 2014-ben és mara mar vilagszerte ismert

markava valt az oktatas-technologia teriiletén.

A fejlesztést az a motivacid tamogatta, hogy felismerték és megértették, mennyire fontosak a
korai ¢életévek a gyermekek normal ttemii fejlédésében. Az interaktiv padlo felkelti a
gyermekek figyelmét és jaték kozben serkenti az érzékeiket, mikozben segit fejleszteni a

motoros képességeiket is.

Forras: https://funtronic.hu/

A “Funtronic Jatszopadlo” egyszerre négy teriilet fejlodését tamogatja:

e az,egylittjatszas” élményén keresztiil a szocialis,
e anagymozgasok gyakorldsan keresztiil a fizikalis,
e afeladatok 4ltal generalt emelkedett allapot €s annak legatldsa kovetkeztében az érzelmi

e akiilonbozo feladattipusok kinalataval a kognitiv képességekét.



Az interaktiv projektor a gyerekek minden érzékét aktivizalja képeken, szdvegeken,
animaciokon, filmeken és zenéken keresztil. Motivalja, batoritja a gyerekeket, hogy
kiprobaljak sajat képességeiket, lekiizdjék félelmeiket vagy egyszerlien csak elmeriiljenek a

feltilet altal nyujtott élményben.

A jatszopadlo innovativ és uttdré megoldast nyujt a lengyel piacon, mikdzben egyre ndvekszik
anépszertsége kiilfoldon is. Mar a legtobb eurdpai orszagban hasznaljak, de az oktatasi jatékok
és tevékenységek mar az Egyesiilt Allamokban, Arab orszagokban és Dél-Afrikéban is segitik
a legfiatalabb felhasznalokat képességeik kiteljesitésében. A FUNTRONIC ismertsége

folyamatosan novekszik, mivel a cég 0j viszonteladokat keres, akik altal j piacokra 1éphet be.
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A technikai eszkoz alapvetd miikodésének ismertetése

Az interaktiv feliiletet biztositd eszkdz egy szamitogépbdl, egy foldre vagy asztalra képeket
vetitd projektorbdl és specidlis mozgasérzeékeldbdl all. A csomag részeként a kovetkezd

eszkozok kapcesolodnak a projektorhoz:

e Tapkabel

e Mennyezeti akasztot

e Téaviranyitot elemekkel

e Hasznalati itmutatot jotallasi jeggyel

e Telepitési ttmutatot

Interaktiv feltlet
tavoli firmware Missitésekhes
€3 Uj jatékok és applikdciok
frissitéséhes
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Ennek a piacon egyediilallé eszkoznek nagy elénye a hasznalatinak egyszeriisége,
taviranyitéval mitkddtethetd — éppen ugy, mint a haztartdsokban talalhato televiziok, illetve az

interaktiv feliileten kar és/vagy labmozgasokkal is kivalthat6 a kapcsold funkcioja.

A Funtronic Jatszopadlé alkalmazhatd barmilyen teremben, vilagos és sima feliilleten. Nem
sziikséges a helyiséget besotétiteni, egy atlagos fényerejii szobaban élesen, kontrasztosan és

¢lénk szinekkel jelenitddnek meg a feladatok, jatékok.
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A feladatok elvégzése soran a szerkezet azonnali valaszt ad a gyermek mozgasaira, igy a

mozdulatokat a feladat igényeinek megfelelden a felhasznalé 6nmaga korrigalhatja.



Az eszkoz kiegészitjeként megvasarolhatd egy biztonsagos, kerekeken guruld tarto6allvany,

ami az eszkodzt mobilissé teszi.

Forras: sajat kép

A tartoészerkezet hasznalata lehetové teszi a felillet nagysaganak beallitasat a projektor

feliilethez valo tavolitasaval, illetve kozelitésével.
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Forras: sajat kép

Az asztalra vetitett feliilet lehetdséget biztosit, hogy akar a mozgasukban akadalyozott

személyek motivalasara, fejlesztési lehetdségeik bovitésére is hasznalhato legyen.

Forras: https://funtronic.hu/



A FUNTRONIC interaktiv feliilet alkalmazasi lehetéségei

A gyartd ¢s fejlesztd cég a technikai berendezéshez tartozo alkalmazasokat, jatékokat a

felhasznalasi teriiletek figyelembe vételével csomagokban kindlja megrendeldi szamara:
1. Jatékok csomag (Fun) — alapvetd motivacidja a szorakoztatas

Jatékpéldak a teljesség igénye nélkiil:

Jatszunk biliardot. Probald meg a kék labdakat
a zsebekbe 16kni a piros ladba 16késével.
Jegyezd meg, hogy csak 10 lehetéséged van.
Tobbjatékos jaték.

Biliard

Korosztaly: nincs korhatér

Usd a golf labdat a megfeleld erével, és juttasd

Golf el a lyukba a lehetd legkevesebb {itéssel.

Korosztaly: nincs korhatar

Segits a Fank-evoknek annyi fankot enni,
amennyit csak lehet. Figyelj a Kacsacsorii
emldsokre, akik az ellenkezd iranyba
haladnak. Egyszemélyes jaték.

Kacsacsori
emlos

Korosztaly: nincs korhatér

Vilassz Kiralysagot és rombold le az ellenfél
Osszes kiralysagat! Az nyer, aki el6bb
rombolja le az ellenséges kastélyokat. 2

Két Kiralysag
személyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar.




Katapult

L&dd le lehetd legtobb kovet a megfeleld
erOhatassal. Egyszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar.

Kaleidoszkop

Sétalj at a mezOn és figyeld meg a kiilonleges
¢s fantasztikus valtozo virdgokat. Tobbjatékos
mod.

Korosztaly: nincs korhatér.

Ekszerek

Tedd a megfeleld helyiikre az ékszereket. Erre
Osszesen 100 masodperced van. Egy
személyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar

Piramis

Segits a torpének Osszegylijteni az dsszes
gyémantot, kozben keriild el a lebeg6
szellemet. 1-2 személyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatér

Tiizolto

A tlizoltok munkdja fittséget és tiirelmet
igényel. Probald meg eloltani az dsszes tiizet
az épiiletben. Siess, nincs sok 1ddd ra.
Egyszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar

Szocske

Ugorj a levelekre olyan magasan, ahogyan
csak tudsz, és elézd meg a tobbi jatékost.
Egyszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar




Kismalac

Az egerek iildozik a kismalacot. Segitsd neki
elfutni. Tobbszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatér

Négy Bolygo

L&dd le az ellenfél mitholdjait. A jatékos nyer,
akinek legalabb egy miiholdja megmarad. 4
személyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar

Teke 11

Gyertink tekézni. Talalj el annyi babut,
amennyit csak tudsz, dsszesen 3 labdaval!
Egyszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar

Flipper

Egyenstilyozd a labdat ameddig csak tudod, és
szerezd meg a lehetd legtobb pontot.

Korosztaly: nincs korhatér

Inyencek

Vilassz egy inyencet és edd meg a szinben
passzolo cukrokat! Ne egyél mas szintieket!
Az nyer, aki eldbb eszik meg 10 cukrot.
Tobbszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar

Tjaszok

Valassz ijat és 16dd le az almakat! Az nyer, aki
eldszor 16 le 10 almat. Tobbszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar




Varazs Labdak

Ird meg a sajat zenédet a varazs dob
segitségével! Dobj varazslabdakat az tivegbdl
¢s ird meg a zenédet! Ezen feliil tovabbi
pontokat szerezhetsz, ha megérinted a kék
labdat. Egyszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatér

Allatok

Készitsd el a sajat ennivalo kisallatodat!
Tobbszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar

Emelodaru

Iranyitsd a darut és mozgasd a rakomanyt a
lehetd legkozelebb a traktorhoz! 1 vagy két
személy szamara.

Korosztaly: nincs korhatar

Kisegér

Segits a kisegérnek talalni egy darab sajtot. Az
egérnek vigyaznia kell, nehogy beleessen az
egyik lyukba. Egyszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatér

Szorfos

Lovagold meg a hulldmokat! Juss el olyan
messzire, amennyire csak tudsz. 1-2 személyes
jaték.

Korosztaly: nincs korhatar

Pillangok

Vialtozz pillangdva €s szallj olyan hosszan,
ameddig csak birsz. Foglalj helyet a
virdgokon, hogy visszanyerd az erddet.
Vigyazz a pokokra! Egyszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar




Békak

Kapd el a legyeket, de vigyazz a méhekre! Az
a béka nyer, aki el6bb kap el 10 legyet.
Tobbszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatér

Séta a Holdon

Ugord at a koveket és kapd el a csillagokat. A
csokkent gravitdcionak megfeleld
erébedobassal kell haladnod. 1-2 személyes
jaték

Korosztaly: nincs korhatér

Labdak a
strandon

Uss el annyi labdét a strandon, amennyit csak
tudsz. Minden labdéért 1 pontot kapsz. Akkor
veszitesz, mikor a labda beleesik a tengerbe.
Tobbszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar

Karacsonyfak

Kapd el az 6sszes lehull6 ajandékot. 1-2
személyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatér

Ehes din6

Olyan €hes vagy, mint egy dinoszaurusz? Mir
varsz még? Szedd le az dsszes gylimolesot a
farol a dind nyakaval. Egyszemélyes jaték.

Korosztaly: nincs korhatar

Kilovés

Vélaszd ki a kedvenc szinedet és 16dd ki az
ellenfeleket. Az nyer, aki talpon marad.
Tobbszemélyes jaték

Korosztaly: nincs korhatar




Viragok

Sétalj keresztiil a mezon és figyeld meg,
milyen fantasztikus virdgok keletkeznek.
Tobbszemélyes jaték

Korosztaly: nincs korhatér

Forgo feliiletek

Probald meg elhelyezni a 4 labdat a 4 kosarba.
Billentsd el a feliiletet ¢s figyeld az eltelt id6t.
A jaték 1-2 személyre lett tervezve.

Korosztaly: nincs korhatar

Csiszas

Segits a mosolyg6 smiley-nak dvatosan
lecstiszni a csuszdan. Vigyazz a tiiskés smiley-
ra! A jaték 1-2 személyre lett tervezve.

Korosztaly: nincs korhatar

Bogar

Iranyitsd a bogarat €s segits neki atkelni a
labirintuson. 1-4 személyre tervezett jaték.

Korosztaly: nincs korhatér

Pincér

A hajokon felszolgal6 pincérek munkéja nem
konnyt, féleg amikor a tenger morajlik. Tartsd
az edényeket és a serpenydket a talcan, amig
csak tudod. A jaték 1 személyre terveztiik.

Korosztaly: nincs korhatar.

Madar

Viltozz egzotikus madarra. Repiilj at a
dzsungelen ¢és egy¢l minél tobb tropusi
gylimdlesot korlatozott id6 alatt. Vigyazz a
tiiskés magokra! 1-2 jatékosra tervezve.

Korosztaly: nincs korhatar




Kaméleon

Taldalj utat a kdrnyezetben valo elrejtozésre.
Egyszerre tobben jatszhatjak.

Korosztaly: nincs korhatér

Viz alatti allatok

Meriilj el az 6ceanban ¢és fedezd fel a
megddbbentd viz alatt €16 [ényeket. Egyszerre
tobben is jatszhatjak.

Korosztaly: nincs korhatar

Labda 4
személynek

Ugraltasd a labdat az agyagolyokkal és 16dd
be a gblt. Az nyer, aki elébb 16 10 golt. 2-4
jatékosnak.

Korosztaly: nincs korhatar

Gombaszedés 11

A gném kiment gombdaszni. Gytjtsd a
gombakat, keriilt a mérgezé gombakat.
Hasznald a kiszakadt ronkot, hogy atkelhess a
patakon. 1 jatékos szdmara.

Korosztaly: nincs korhatér

Pattintsd az esd labdékat, célozd meg a
harangokat és gylijts minél tobb pontot.

Bells Probalj a tobb pontot érdvel megeélozni a
harangokat. Jaték 1 személyre.
Korosztaly: nincs korhatar.
Frocskolj festéket a masik jatékosra. A
legkevésbé festékes jatékos nyer. Tobb
Festés

személy jatéka.

Korosztaly: nincs korhatar




Tiizijaték

Szeretsz tinnepelni? Készitsd el a sajat
tlizijaték miisorodat. Tobbjatékos mod.

Korosztaly: nincs korhatér

Rakodo

Nagy a rendetlenség az épitkezésen! Mozgasd
a ladakat, dobozokat, csoveket, és hordokat.
Korlatozott idéd van ra. 1 jatékos szamara.

Korosztaly: nincs korhatar

Forgo
Labirintus

Gyfjts 6ssze 10 arany érmét 200 masodperc
alatt. Forgasd a labirintust. 1-2 jatékos
szadmara.

Korosztaly: nincs korhatar

Mentsd meg a
léggombot

Ellendrizd a jaratokat és engedj szabadon
minél tobb 1€ggdmbot. Vigyazz a kaktuszokra.
Jaték 1 személynek.

Korosztaly: nincs korhatér

Elefant

Mint elefant a porcelanboltban. Setits az
elefantnak Osszegytijteni az dsszes dinnyét, de
vigyazz, ne tord Ossze az edényeket. 1 jatékos
szadmara.

Korosztaly: nincs korhatar

Hal

Egy kishal csapdaba esett a vizben. Segits neki
min¢l tobb buborékot elkapni. Vigydzz a
korallzatonyokkal! A jaték 1-2 jatékosra van
tervezve.

Korosztaly: nincs korhatar




Az tirhajod veszélyes aszteroidak kozott halad
at. Lodd ki vagy kertild ki 6ket. Ha kifogytal a

Aszteroidak 16szerbdl, ragadj meg mégegyet. 1 jatékosnak.
Korosztaly: nincs korhatar
Ugorj felhordl felhére. Kapj el minél tobb
Séta a felhékon csillagot. 1 jatékos szamara.

Korosztaly: nincs korhatar

2. Az Oktatas csomag (EDU) — ismeretanyagok elsajatitdsahoz nyujt segitséget.

A felhasznal6 orszaganak megfeleld nyelvi forditassal is rendelkezésre allnak feladatok,

kvizek, jatékok.

@ funtrormc




A feladatkoron beliil kiilonbozd témakorokben allnak rendelkezésre gyakorlo feladatok:

Edu HU-SK ¢ tfuntromc

FUTBALL (MATEMATIKA)

Nyers meg a futbalimeccset! Gyorsan valaszol| a kécdéare és &
aba s irdnyt valt vagy feigyorsul az sllentdl kapujs feld. A
gyorsabb gydz! Az a jétékon gyéz, aki elsdiént rig 10 goit. Jatek
2 szemnély szhmaral

o®e NELYTELEN
VALASZ

varos és iparl

Hogy nevezzidk a kornyek°t7

terilet mellett 1évo

A) modositott

Kovetkezo \"5! , Start >




3. A Marketing csomag (VIP)

A Funtronic padlé hasznéalhato térbeli megoldasként is valaszként a valds ideji mozgasra,
marketing eszkdzként hasznalva. Alkalmas jatszotéri eszkozként bankban vagy akar postan.
Az interaktiv padlo ara alacsonyabb, mint a hagyomanyos reklamoké, és az iizenet jobban

beleivodik a fogyasztd emlékezetébe, mivel felkelti a figyelmét.

4. FEJLESZTES csomag (REV)

Logopédiai szempontbdl legkivalobban hasznosithato szett. Hairom nagyobb szerkezeti

egységre oszthatd:

e Tamogat6 funkcid — féként a kognitiv tertiletek ,,karbantartasara™ dsszeallitott

feladatok.

A tovabbi két tevékenység gylijteményen keresztiil szeretném bemutatni az eszkoz

hasznalhatosagat a logopédiai terapiak sordn:

e Mozgas vardzs jaték csomag

e Fejlesztés csomag



A FUNTRONIC interaktiv feliilet alkalmazasi lehetéségei a beszéd- €s nyelvi
kompetenciak fejlesztésében

MOZGAS VARAZS jatékcsomag

A szett kifejlesztése Agnieszka Gierek-Kesik ¢€s Irmina Buczek nevéhez flizédik, akik a

kovetkez6 mddszerek ismeretére alapozva dolgoztak:

e  Work Centres méddszer

e Felicia Affolter mdodszere

e Games mddszer

e Good Start modszer

e Gardner 8 intelligencia modszere
e “Grym Brain” modszer

e Vygotsky iskolaelokészitd oktatasi modszere
e Glenn Doman modszere

e Ten Squares modszer

e Veronica Sherborne modszere

e Bon Depart modszer

e N.C Kephart modszere.

A jatékokat gy allitottak 0ssze, hogy azok segitséget nytjtsanak a rehabilitacio, az oktatas €s
a fejlesztés teriiletén, a kiilonbozd hianyossagokban szenvedd gyerekeknek és kamaszoknak. A
felvonultatott jatékok megfeleléen stimulaljak a kiilonb6zd észlelési teriileteket, fejlesztik a
motoros képességeket, segitik a sajat testen vald tajékozodast €s a téri orientaciot. Esélyt adnak
az ¢érzelmek kontrollasara és kifejezésére. A Funtronic Jatszopadld hasznélata 06nallo
cselekvésre batoritja a gyermeket és segit a kovetkezd szintre 1épni. Az alkalmazasok
megkiilonboztetd szinei és homogén, vilagos hatterei nem zavarjak, hanem koncentraljak a
figyelmet az aktualis cselekvésre. A feliilet atlathatosaga és hozzaférhetdsége, és a modositas
lehetdsége is egyértelmii eldny jelent. Az elemek nagyobb méretiiek és a jaték dinamizmusa le
van lassitva, hogy a gyerekeknek elég idejiik legyen a feladatokat sikeresen teljesiteni. Az
alkalmazasnak két valaszthatd szintje van, igy a gyermek szintjéhez allithato a feladat
nehézsége. Fontos motivacids pont az, hogy a sikeresen teljesitett feladat utan a résztvevok
dijakat nyernek (taps, ujjongas, mosoly). Az alkalmazas egyes részei fiiggdleges iranyban lettek
tervezve annak érdekében, hogy meghosszabbitsdk az elemek mozgasat a Funtronic padlon,
ezzel is id6t adva a figyelem Gsszpontositasanak. A gyermeknek t6bb ideje van egy-egy feladat

megoldasara, igy megnd a sikeres teljesités esélye, ami 6nmagaban is jutalom.



FUNTRONIC - MOZGASVARAZS CSOMAG

A FUNTRONIC FELULET ES ALKALMAZAS
HASZNALATANK LEHETOSEGEI A BESZED- ES
NYELVI KOMPETENCIAK FEJLESZTESEBEN

Hangok

Mozgéssal Osszekapcsolt
akusztikus ¢észlelés- és
figyelemfejlesztés:

Valaszd ki a hangszerekhez tartozé
hangot!

Az artikulacidos  terapia  el6készitd  szakaszanak
meghatdroz6 feladata a hangok felismerésének,
differencidlasdnak kialakitdsa. A gyermekek figyelmét
elészor a kornyezetiik zajainak/hangjainak felismerésével
keltjik fel, ezen keresztil ismerkednek meg a
feladattipussal, amely az akusztikus és verbalis észlelésre
¢s differencialasra fokuszalo Osszetettebb feladatokat
készitik eld.

A FUNTRONIC feliileten jatszhato gyakoroltato feladatot
mindenképpen meg kell eléznie olyan gyakorlatoknak,
ahol a gyermek megismerheti a hangszerek kinézetét,
tulajdonsagait, megszolaltatasi modjat és természetesen a
hangjéat.




Formak

Mozgéssal Osszekapcsolt vizudlis
észlelés- és figyelemfejlesztés:
Pérositsd a format kdrvonalaval!

Azonos ¢és kiilonboz6é/ egyforma és nem-egyforma
fogalmanak bevezetésénél hasznos lehet a vizudlis
tulajdonsdgok  alapjan  torténéd  megkiilonboztetés
gyakoroltatasa is. Fontos a fokozatossag elvének betartasa,
vagyis a nagyon eltér6tdl haladva a kis eltéréseket mutatd
kiilonbségek észleléséig. Az akusztikus terlileten ebben a
feladattipusban alulteljesitd gyermek kudarcélményét
oldhatja a feliileten jatszhato feladat, melyben a nehézséget
okozo hangdifferencialas helyett a vizualis képességeit
felhasznalva szerezhet pozitiv élményt.

Modellek

Mozgéssal Osszekapcsolt vizualis
észlelés- és figyelemfejlesztés:
Pérositsd a format korvonalaval!

A FUNTRONIC altal kinalt feladattipus jol kiegészithetd
a nyelvi kompetenciak fejlesztése soran a BIRTOKOS
SZERKEZET gyakorlasaval. A mozgassal egyiddben
Osszekapcsolt beszédtevékenység soran a gyermek
elmondhatja, hogy a targynak/képnek melyik részét talalta
meg. A jatk zarasaként az emlékezeti funkcid
bevonasaval tovabbgordithetd a feladat a Minek a része
volt a ...?7 kérdés feltevésével.




Utanozz!

T9 @ ©

Motorikus jaték - a jatékban
lathat6 gimnasztikai elemek
ismétlése

Az  Artikulacios  terdpia  elokészitd  szakaszanak
meghatarozo feladata az artikulacidés mozgastligyesités.
Ahhoz, hogy a gyermek a beszédszerveinek a tudatos
mozgatasat helyesen tudja kivitelezni, j6 megfigyeld- ¢és
utanzokészség  sziikséges.  Elokészitésként a  jol
megfigyelhetd, nagymozgas-utinzashoz  kapcsolhatd
gyakorlatok megfeleld alapot biztositanak a gyermekek
szdmara, hogy a késobbiekben a beszédmozgisok
megfeleld6 mindségli utanzdsanak elsajatitdsdhoz, a
mozgasbeli kiilonbségek felismeréséhez, azok
korrigalasahoz.

Kaleidoszkop
I

Relax4cios jatek - jaték a
kaleidoszkoppal

A beszédfolyamatossag zavarainak (hadards, dadogas)
terapidja soran fontos az ellazuldst segitdé technikak
megtanulasa, alkalmazéasanak elsajatitasa. Az ilyen jellegt
problémaval él6 gyermekek/felndttek szamara, - mivel
nem vagyunk egyformak ¢és mindenki a sajat
személyiségének, természetének megfeleléen kell, hogy
megtalalja a hozza illeszkedé modszert, - a terdpia soran
toreksziink minél tobb lehetdséget bemutatni a cél
elérésé¢hez. Ennek egyik lehetséges valtozatat biztositja a
jatek.




Festmény

Mozgésos - vizudlis jaték -
festmény, jaték szinekkel,
formakkal.

A beszédfolyamatossdg zavarainak (hadards, dadogas)
terapidja soran fontos az ellazuldst segitd technikdk
megtanulasa, alkalmazéasanak elsajatitasa.

Az alkotas 6rome mindenkiben felszabadito érzéseket valt
ki. A gyermekek ilyenkor Onfeledtt¢  valnak,
megszabadulnak fesziiltségeiktdl.

A Festmény cimili program az alkotdi tevékenységet a
nagymozgassal kapcsolja 0ssze, melynek soran a gyermek
teljes testi ¢lményként ¢éli meg a vizudlisan megjelend
,,muvet”.

A terapids foglalkozas részeként a spontan beszélgetés
témajaul is szolgalhat az élmény.

Viragos kert

Mozgassal 6sszekapcsolt vizualis
észlelés és figyelemfejlesztés:

Gondoskodj a viragokrol a
kertben!

A nyelvi fejlesztés soran jol kapcsolhatdé a tavasz
témakoréhez ez a jaték. Alkalmat biztosit a targyrag
hasznalatanak gyakorldsdhoz, a szinek elmélyitéséhez és a
mozgas-beszéd dsszerendezéshez.




A jatek feliiletét felhaszndlva a padlora elézetesen
elhelyezett  képanyagot, ami  kapcsolodhat  akar
szokincsfejlesztéshez, akar az artikulacios terapidban
automatizalashoz vagy nyelvi szerkezetek gyakorldsahoz,

Pocsolysk Mozghssal 6sszekapesolt  hallas stb., a t(’)csélfban V?}l(’) ugréndozé§ SO’I'?%.I,I Osszegyujti a
észlelés- és figyelemfejlesztés: gyermek a kepek@‘f és a foglalkozas c’eljanak megfeleld,
frscesend pocsolya megadott instrukcio alapjan feladatot végez vele.

Az  artikuldciés  terapia  elOkészitdé  szakaszanak

meghataroz6 feladata a hangok felismerésének,

differencialasanak kialakitdsa. A gyermekek figyelmét

Mozgéssal dsszekapesolt el('Ss_ziir a kornyezetiik zajainak/hapgjainak felismerésével

i akusztikus eszlelés- és keltjik fel, ezen keresztil ismerkednek meg a
Allatok figyelemfejlesztés: feladattipussal, amely az akusztikus és verbalis észlelésre

Valaszd ki az allatokhoz tartozo
hangot!

¢és differencialasra fokuszalo Osszetettebb feladatokat
készitik eld.

A FUNTRONIC feliileten jatszhatd gyakoroltatéd feladatot
mindenképpen meg kell el6znie olyan gyakorlatoknak,
ahol a gyermek megismerheti az allatok kinézetét,
tulajdonsagait és a hangjat.




Labirintus

Mozgaskoordinacids jaték —
Vezesd a targyakat, allatokat a
labirintuson keresztiil!

A jatek feliiletét felhaszndlva a padlora elézetesen
elhelyezett képanyagot, ami  kapcsolodhat  akéar
szokincsfejlesztéshez, akar az artikulacids terapidban
automatizalashoz vagy nyelvi szerkezetek gyakorlasahoz,
stb., a labirintusban torténd bolyongés soran osszegyijti a
gyermek a képeket és a foglalkozas céljdnak megteleld,
megadott instrukcio alapjan feladatot végez vele.

Vasalas

Mozgaskoordinacios jaték:

a ruha részeinek vasalasa

A FUNTRONIC altal kinalt feladattipus jol kiegészithetd
a nyelvi kompetencidk fejlesztése soran a birtokos
szerkezet illetve targyrag gyakorlasaval. A mozgassal
egyiddben Osszekapcsolt beszédtevékenység soran a
gyermek elmondhatja, hogy a targynak/képnek melyik
rész¢t vasalta ki.

A logopédiai terapidk fontos feladata az
iranydifferencialas fejlesztése is, aminek gyarkorlasdhoz
szintén jol hasznosithaté a Vasalas cimi jaték.




Jarmiivek

Mozgassal 6sszekapcsolt
akusztikus észlelés- ¢és
figyelemfejlesztés:

Vilaszd ki a jarmiivekhez tartozo
hangot!

Az  artikulaciés  terdpia  eldkészitd  szakaszanak
meghataroz6 feladata a hangok felismerésének,
differencidlasdnak kialakitdsa. A gyermekek figyelmét
el0szor a kornyezetiik zajainak/hangjainak felismerésével
keltjik fel, ezen keresztil ismerkednek meg a
feladattipussal, amely az akusztikus €s verbalis észlelésre
¢s differencialasra fokuszalo Osszetettebb feladatokat
készitik elo.

A FUNTRONIC feliileten jatszhat6 gyakoroltaté feladatot
mindenképpen meg kell eléznie olyan gyakorlatoknak,
ahol a gyermek megismerheti az jarmtvek kinézetét,
tulajdonsagait, hogy hol kozlekednek és természetesen a
hozza kapcsolddo hangot is.

Memoria

Vizualis jaték - azonos képek
memorizalasa és felfedezése

Az egyszerli memoria feladatot a logopédiai foglalkozasok
soran nagyszerlien lehet hasznalni a kitlizott célok
eléréséhez. A szokincsfejlesztésnél — pl.: Mondj egy
tulajdonsagot, ami a képhez kapcsolodik!; a
mondatszerkesztések gyakorldsanal, a verbalis emlékezet
fejlesztésénél — egyre hosszabbod6 mondatok alkotésa.




Kagylok

Ugyességi jaték - Kapd el a
vizben a kagylokat!

A ,,folyami kdvek mozgasfejlesztd eszkoz feliileten valo
véletlenszerli elhelyezésével az alkalmazasban megjelend
kagylok a koveken, ké mellett, kozott, eldtt, mogott
jelenik meg, ezzel mdédunk nyilik a helyviszony
hatarozok gyakorlasara, akér az iranyharmassag (Hova?
Hol? Honnan?) tekintetében is.




Fejlesztés jatékcsomag

A Fejlesztés jaték szett Osszedllitdsanal és fejlesztésénél a terdpias kovetelményeknek
megfelelden a szakemberek arra torekedtek, hogy a jatékok széles korben alkalmazhatéak
legyenek a kiillonboz6 akadalyokkal €16 gyermekek szamara. A jatékok szinei élénkebbek,
vilagos hattertiek ¢s kevesebb mozgd targy szerepel egyszerre a képernydn. Ezen feliil az 6sszes
objektum nagyobb méretli, a jaték pedig lassabb dinamikaju lett. Ennek eredményeképpen a
jaték konnyebben befogadhatd és a jaték bizonyitottan hatisos terapias eszkoéz a specidlis

igényl gyermekek szdmara.

A jatékcsomag a ledziny-i Rehabilitacios és Oktatasi Center kozremiikodésével és a wroclaw-i
Diagnosztikai Tesztek és Terapias Segitségnyujtd Laboratorium és a “Slonce” Alapitvany

bevonasaval késziilt.

Az osszedllitott jatékos feladatok a kovetkezd teriiletek fejlesztésére iranyulnak:
e pszichomotoros fejlédésbeli hianyok lekiizdésére, pl. a nagymozgasok ¢és a
finommotoros képességek fejlesztése
e egyes pszichomotoros funkciok lassabb fejlodési iitemének javitasara
e avizualis, auditiv, nyelvi és motoros funkcidk egyiittes miikodésének optimalizalasara
e avizudlis analizis és a szintézis fejlesztése
e vizualis és motoros funkciok harmonizalasa
e izomfesziiltség csokkentése vagy megerdsitése
o testtudatossag bevezetése
e korrekcid, zavart észlelések stimulalasa
e ¢rzelemtudatossag és kifejezés modjanak fejlesztése
e lehetdség a gyermekek optimalis, atfogo fejlodésehez
e alatds és a motoros észlelés javitasara
e javulds a motorikus képességekben (mozgés puhasaga)

e ¢rzékek integracidja



FUNTRONIC — FEJLESZTES CSOMAG

A FUNTRONIC FELULET ES ALKALMAZAS
HASZNALATANK LEHETOSEGEI A BESZED-
ES NYELVI KOMPETENCIAK
FEJLESZTESEBEN

Viz

Szeld 4t a vizet anélkiil, hogy a
labad vizes lenne. Csak annyit kell
tenned, hogy ralépsz a kivetitésre és
maris a folyoban vagy a tdban
érezheted magadat. Probald ki a
melluszast is!

Korosztaly: nincs korhatar

A Dbeszédfolyamatossag  zavarainak (hadarés,
dadogés) terapidja soran fontos az ellazulast segitd
technikdk megtanulasa, alkalmazéasanak elsajatitasa.
Az ilyen jellegli problémaval €16 gyermekek/felndttek
szdmara, - mivel nem vagyunk egyformak ¢&s
mindenki a sajat személyiségének, természetének
megfelelden kell, hogy megtaldlja a hozz4 illeszkedd
modszert, - a terapia soran toreksziink minél tobb
lehetdséget bemutatni a cél eléréséhez. Ennek egyik
lehetséges valtozatat biztositja a jaték.

A feliilet nagyon érdekes érzetet biztosit, igy akar
,palyat” is épithetlink a mozgasfejlesztd eszkdzokbol
és az igy létrehozott térbe helyezhetjiik be a feladatot,
melyet a  gyermek  nagyobb  motivacios
megalapozottsdggal fog birtokba venni.




A jaték célja minél tobb szines hal
kifogasa.

A nyelvi fejlesztés soran jol kapcsolhat6 a tél vagy az
allatok témakoréhez ez a jaték. Alkalmat biztosit a

Halak 11 , e, . targyrag hasznalatdnak gyakorldsdhoz, a szinek
Két nehézségi szint érhetd el. elmélyitéséhez és a mozgas-beszéd
Korosztaly: nincs korhatar Osszerendezéshez.
A feladat megoldasanak alapfeltétele az ABC
ismerete.
Ugorj bele a pocsolydba az adptt Mas, hasonld jellegi felillet alkalmasabb a
sorrendben, A-Z-ig. | o s *vodas  kortaknal 1
Betiik II eladatvégzésre Ovodas kortiaknal, mert talzott

Két nehézségi szint érhetd el.

Korosztaly: nincs korhatér

elvaras lenne €s a gyakori hibazas elvenné a gyermek
kedvét.




A Mané

Gyljts minél tobb ajandékot a
Manoval, 6sszesen 4 perc alatt.

Korosztaly: nincs korhatér

A nyelvi fejlesztés soran jol kapcsolhato a tél
témakoreéhez ez a jaték. Alkalmat biztosit a targyrag
hasznalatanak gyakorlasahoz, a szinek elmélyitéséhez
¢s a mozgas-beszéd Osszerendezéshez.

Levelek

Szord szét a leveleket a kezeddel
vagy a labaddal, pont mint dsszel a
parkban. Légy Ovatos! A csalafinta
sz€l megprobalja visszafjni Oket,
kérj segitséget.

Korosztaly: nincs korhatar

A Dbeszédfolyamatossag  zavarainak  (hadaras,
dadogas) terapidja soran fontos az ellazulast segitd
technikdk megtanulasa, alkalmazéasanak elsajatitasa.
Az ilyen jellegli problémaval €16 gyermekek/felndttek
szdmara, - mivel nem vagyunk egyformak é&s
mindenki a sajat személyiségének, természetének
megfelelden kell, hogy megtalalja a hozza illeszkedd
modszert, - a terdpia soran toreksziink minél tobb
lehetdséget bemutatni a cél eléréséhez. Ennek egyik
lehetséges valtozatat biztositja a jaték.

A feliilet nagyon érdekes érzetet biztosit, igy akar
»palyat” is épithetiink a mozgasfejlesztd eszk6zokbol
¢s az igy létrehozott térbe helyezhetjiik be a feladatot,
melyet a  gyermek  nagyobb  motivacids
megalapozottsaggal fog birtokba venni.




Csipd el az 6sszes banant mielott a
foldre esnének. A majom szivesen

Nyelvi kompetencidk fejlesztése sordn az allatok
témakorében a Mit esznek az allatok? kérdéskorhoz
kapcsolodoan a foglalkozasba jol beilleszthetd

Bananok ‘ segit neked ebben. De siess, mert a jétékos"feladat, arni. a nagymo’zgésos tevékenységen
‘ bananok egyre gyorsabban esnek. keresztiil szemlélteti, hogy az allatoknak is meg kell
dolgoznia a taplalékért.
< Korosztaly: nincs korhatar
-
=
v | Vadéaszd le az allatokat a foldon
%% hagyott nyomaikat kovetve. Ha
o % nem vagy elég gyors, a nyomok
Nyomkoveto eltiinnek ¢és kezdheted elolrl a

keresést.

Korosztaly: nincs korhatar

A ,folyami kovek” mozgasfejlesztd eszkoz feliileten
valo véletlenszerli elhelyezésével az alkalmazéasban
megjelend nyomok a koveken, k6 mellett, kozott,
elétt, mogott jelenik meg, ezzel modunk nyilik a
helyviszony hatdrozok gyakorlasara, akar az
iranyharmassag (Hova? Hol? Honnan?) tekintetében




Méhek és méz

Ugorj ra barmelyik viragra és gytjts
minél tobb mézet. Maradj tavol a
méhekt6l, mert 6k is szeretnek enni
mézet. Az eszi, aki el0bb ér oda!

Korosztaly: nincs korhatér

A ,,Z” hang hangfejlesztéséhez kivaloan hasznalhatd
indirekt hangképzésre sarkallo feladat. Kapcsolhat6 a
rogzitési tevékenységhez ¢és az automatizalas
folyamatdhoz is az artikulacids terapiaban.

A ,Nyar” témakoréhez kapcsolodoan témaindito
feladat is lehet.

Lufipukkasztas

Vezesd le a fesziiltséget a lebegd
lufik kipukkasztasaval! Tul sok a
leveg6 benniik, ugorj rajuk és segits
nekik kiengedni!

Korosztaly: nincs korhatér

A beszédfolyamatossag  zavarainak  (hadaras,
dadogas) terapidja soran fontos az ellazulast segitd
technikdk megtanulasa, alkalmazasanak elsajatitasa.
Az ilyen jellegli problémaval €16 gyermekek/felndttek
szamara, - mivel nem vagyunk egyformak ¢és
mindenki a sajat személyiségének, természetének
megfelelden kell, hogy megtalalja a hozza illeszkedd
modszert, - a terdpia soran toreksziink minél tobb
lehetdséget bemutatni a cél eléréséhez. Ennek egyik
lehetséges valtozatat biztositja a jaték.




Gombaszas

Szedd fel az utadban megjelend
gombakat, de vigyazz, hogy nehogy
a siindiszndéra 1épj. Nem nagyon
szereti. Menj végig az 6svényen, de
ne ¢breszd fel a baglyot, mert
elkezd huhogni!

Korosztaly: nincs korhatér

A nyelvi fejlesztés soran jol kapcsolhatdé az 6sz
témakoréhez ez a jaték. Alkalmat biztosit a targyrag
hasznalatanak gyakorlasahoz, a szinek elmélyitéséhez
¢€s a mozgas-beszéd Osszerendezéshez.

A jaték feliiletét felhasznalva a padlora eldzetesen
elhelyezett képanyagot, ami kapcsolodhat akar
szokincsfejlesztéshez, akar az artikulacids terapidban
automatizalashoz ~ vagy  nyelvi szerkezetek
gyakorlasdhoz, stb., az erdében torténd bolyongas
soran Osszegyljti a gyermek a képeket ¢és a
foglalkozas céljanak megfeleld, megadott instrukcid
alapjan feladatot végez vele.

Futball - Jaték

Jatszd le életed meccsét! A
szabalyokat ismered, ragd a labdat
a valasztott iranyba és szerezz
minél tobb pontot!

Korosztaly: nincs korhatér

A beszédfolyamatossag  zavarainak  (hadaras,
dadogas) terapidja soran fontos az ellazulast segitd
technikdk megtanulasa, alkalmazasanak elsajatitasa.
Az ilyen jellegli problémaval €16 gyermekek/felndttek
szamara, - mivel nem vagyunk egyformdk ¢&s
mindenki a sajat személyiségének, természetének
megfeleléen kell, hogy megtalalja a hozza illeszkedd
modszert, - a terdpia soran toreksziink minél tobb
lehetdséget bemutatni a cél eléréséhez. Ennek egyik
lehetséges valtozatat biztositja a jaték.




Vidam arcok

Valtoztasd 4t a szomort arcokat
wjra vidamma! Akkor nyersz, ha
mar csak vidam arcok maradtak.

Korosztaly: nincs korhatér

A Dbeszédfolyamatossag  zavarainak (hadarés,
dadogés) terapidja soran fontos az ellazulast segitd
technikdk megtanulasa, alkalmazéasanak elsajatitasa.
Az ilyen jellegli problémaval é16 gyermekek/felndttek
szdmara, - mivel nem vagyunk egyformak ¢&s
mindenki a sajat személyiségének, természetének
megfelelden kell, hogy megtalalja a hozza illeszkedd
modszert, - a terapia soran toreksziink minél tobb
lehetéséget bemutatni a cél eléréséhez. Ennek egyik
lehetséges valtozatat biztositja a jaték.

Szamjegyek 11

Ugorj a tdécsdba a megjelend
sorrend  szerint 1-9-ig.  Kettd
nehézségi szint érhetd el.

Korosztaly: nincs korhatar

A feladat megoldasanak feltétele a szamjegyek
ismerete.

A feliilet alkalmazhaté a logopédiai terapidk soran
felhasznalt eszkozok, képek lehelyezésével, azok
mozgastérben valdo megszerzésével, megadott szabaly
szerint. Az igy ,.elnyert” képek, targyak felhasznalasa
a terapia tovabbi menetében.




Elefant és
cukor

Gytjtsd Ossze az Osszes
kockacukrot ugy, hogy rajuk
ugrasz. Ne téveszd szem eldl az
elefantot, mert 0 is szereti a cukrot.
Mikor eszik egy kockacukrot,
alszik egyet. Ekkor vissza tudod
nyerni a cukrodat.

Korosztaly: nincs korhatér.

A feladat soran megszerzett kockacukrok szdmanak
megfelelden valaszthat a gyermek a kdvetkezd feladat
képkartyaibol. Az ora céljanak megfeleld feladatrész
elokészitéseként, motivacioként alkalmazhat6
(artikulacios mozgasiigyesités (nyelvgyakorlatok),
automatizalas, mondatalkotas, stb.).

Szines zongora

frd meg a sajat dallamodat a
zongora billentyliire valdo 1épés
altal. Haszndld a  hangokat
gyakorlasra és jatékra is.

Korosztaly: nincs korhatar

Mozgés-beszéd dsszerendezés:

A feladat megkezdése el6tt a foglalkozason hasznalt,
a gyermek altal mar megismert képeket a zongora
billentytiire kell helyezni. A feladat két elem
megnevezéseével kezdddik, amit a gyermeknek ugy
kell a helyes sorrendben visszamondani, hogy kézben
a megfeleld billentytire kell 1épnie/ugrania. A feladat
az elemszamok novelésével nehezithetd.

A feladat fejleszti a memoriat is.

Szavak szétagokra bontasa:

A gyermek tapsolja le a megadott szot szotagolva.
Ugorjon ra annyi billentylire, amennyit tapsolt.




